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Pocitacova grafika a jeji vyuziti

o uprava fotografii

o tvorba animaci, fimovych trikg
o pocitacové hry

o obaly spotrebniho zbozi

o virtualni realita

o simulace a ...




Bitmapova (rastrova)

o miizka obrazovych bodu pixelv, a jeji
velikost (Sirka x vyska)
o DPI - pocet bodU na palec
o lepsi prace s barvou
o prirozena
o problém objemu dat
o ztrata kvality pri transformaci -




ukazka fota




Vektorova

o zakladni prvkem jsou objekty, ktere Ize
maftematicky popsat

o nezavislost na vystupnim zarizeni

o bezproblemoveé transformace

o snadny prevod do rastru

o pro zobrazeni nutno prevést do rastru




Barevné systemy

RGB:

cervend (Red), zelena (Green) a modra
(Blue)

CMYK:

azurovd (Cyan,), fialovd (Magenta),zlutd
(Yellow), cerna (Black)




Formaty
Rastr: BMP, JPEG, PNG, RAW, ...

Vektor: CDR, ZMF, SVG, PDF, ...




Software
Rastr: Malovani, GIMP, Adobe Photoshop

Vektor: Zoner Callisto, Adobe lllustrator,
Corel Draw




Shrnuti:

Jaky je rozdil mezi vektorovou a rastrovou
grafikoue Vyhody a nevyhody.

Jaké znas grafickeé formatye
Jaky graficky software znas nebo pouzivase
Vysvétli, co znamenaiji zkratky CMYK A RGB.
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