Ict4-PRV-13

PRACOVNI LIST

Jméno a pfijmeni: ......cccceeevveiiiiiieiieeeiee,

SMYSLOVA SOUSTAVA
SLUCH - UCHO

1. Kolik preslo za zady déti?

Za zady ti projde neékolik déti. Poznas, kolik pieslo déti?

2. Uchem vnimame a

3. Zapis podle zvuku predmeéty, které upadly na zem. /sluchova Kimovka/

1. 2. 3.

4. 5. 6.

4. Doplii vétu:

Vnitini ucho ndm udrzuje , proto baletka
neupadne.

5. ZapiS zvuky, které maji hlasitost:

10 db 50dB

100 db 130 dB

Zvuky, které mohou poskodit uSi:

Vypracovala: Mgr. Petra Prikrylova
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Metodicky material pro uditele:

K ukolu ¢ 3 si pripravime 10 predmetii. Postupujeme podle pravidel
sluchové Kimovky. Na zem nechame dopadnout 6 predmetu. Déti je zapisuji
do pracovniho listu.

Sluchové hry

Sluchové hry je mozné vyuzit k motivaci zaka 1 béhem vyucovaci hodiny,
v hodinach ¢eského jazyka, literarni vychovy, slohu, v hudebni vychové.

1. Znamé détské hry

= VSechno lita, co ma pefi.

= Ticha poSta

» Bum — vSichni odfikdvaji ¢isla od jednic¢ky do tficitky, pouze misto
kazdého nasobku c¢isla ti1 fikate ,,bum®.

= Jede, jede vlak, zastavil v ... -kazdy v kruhu ma svoje mésto a nesmi
zapomenout ,,odeslat* vlak do jiného mésta (Jede, jede vlak a zastavil se
v Brné€! Ne v Brné, v Pardubicich! Ne v Brné€, ne v Pardubicich,

v Ostravé...atd.

» Kdyz jsem jel do Prahy, vzal jsem si s sebou...(Zkuste pouzivat i dvojice
slov: téZkou tasku, slunecni bryle, modré tenisky nebo slova zcela
smyslena slova — tam bude uz hra naro¢na.) Dalsi zak vzdy zopakuje, co
ekl zak pred nim a ptida 1 dalsi véc.

2. Hry na korektora

= Kolik slov z pfectené¢ho poctu si zapamatujes?

= Ktera slova byla pfidana pii druhém ¢teni do piivodni fady slov?

= PreCteme kratky text a pak klademe otdzky. Napt. O jaké barve se
mluvilo? Jaky jste postiehli nesmysl? Ktera ze slov napsanych na tabuli
byla v ukazce?

= Zapamatuj si ze ¢teného kratkého textu co nejvic ptidavnych jmen a napis
je. Totéz miizeme provést u vSech slovnich druht.
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3. Hry na slepé detektivy

» Poznej, jaky predmét upadl na zem.

= Kolik lidi pro§lo za tvymi zady?

= Opakuyj zvuky v potadi, ve kterém jsi je slySel.

= Opakuyj pfesné rytmus 1 silu zaklepani na dvete a zkus domyslet, jaky
¢lovek za nimi asi stoji, ptipadné v jaké situaci.

= Poslechni si sérii zvukil a pak je v pfesném potadi napiS. Napis, co by
mohly znamenat. Vymysli si k nim kratky ptib&h, kde zvuky pouzijes sice
ve stejném poftadi, ale s Gpln€ jinym vyznamem.

4. Sluchova Kimovka

* Hra je kombinaci zrakové a sluchové Kimovy hry. Nejprve détem
ukazeme nékolik predmétl a vzapéti je znovu zakryjeme. /kolem hraca
je vyjmenovat co nejvice pfedméta, které byly schopny si
zapamatovat. Pak pfedméty znovu odkryjeme a piekontrolujeme, jak
se nam to podafilo. V druhé Casti pak pfedméty bereme jeden po
druhém a upoustime je na zem. Ukolem déti je podle zvuku uhodnout,
o které predméty jde. Pti padech je Iépe, pokud jsou déti otoCeny zady
k uciteli, aby nevid€ly padajici predmét.

5. Kdo nezpiva?
* Hra je sou€asné vybornym artikulaénim cvicenim. Ve hie se tajné
domluvime, Ze pti spole¢né zazpivané pisni budou nékteré déti zpév

jen predstirat. Ukolem hrade, ktery nasi domluvu neslysel, je
uhodnout, které déti to jsou.

Vypracovala: Mgr. Petra Prikrylova
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Kli¢:

2. Uchem vnimame zvuk a pohyb.

4. Dopln vétu:

Vnitini ucho ndm udrzuje rovnovahu, proto baletka neupadne.

5. ZapiS zvuky, které maji hlasitost:

10 db padajici listi 50 dB zvuky vychazejici z televize

100 db hlasité reprobedny 130 dB zvuk letadla

Zvuky, které mohou poskodit uSi:
Zvuk vysavace, hlasitych reprobeden, letadla.

Vypracovala: Mgr. Petra Prikrylova
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Pouzity material a odkazy:
Parker, S. Lidské t€lo. Slovart, 1998. Praha.
Blahova, K. Uvedeni do systému Skolni dramatiky. Praha: IPOS, 1996.

Budinsk4, H. Hry pro Sest smysll. 3. vydani. Praha: [POS, 1994.
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